ESPACE ET

GEOMETRIE

Se reperer sur un
plan et dans I’espace

Connaissances et compétences abordées

» Se repérer sur un plan ou sur une carte. plans, schémas.)

» Divers modes de représentations de I'espace (maquettes,

ACTIVITE 0 La rose des vents

Le principe est de faire construire aux éléves une rose des vents.

Objectifs : tracer une figure géométrique précise et soignée; suivre un programme de construc-

tion; connaitre les quatre points cardinaux.

Phases a partir de la fiche LA ROSE DES VENTS.

1) Construire la rose des vents en réfléchissant pour chaque étape au matériel géométrique a
utiliser.

2) Colorier puis compléter avec les directions S, O, N, E.

3) Découper la rose des vents qui servira comme support pour la trace écrite.

DEBATQ Le GPS

GPS est 'acronyme de 1’anglais « Global Positioning System », qui signifie « systeme de po-
sitionnement global ». Le systeme comprend au moins vingt-quatre satellites émetteurs, et
un nombre quasi-illimité de récepteurs. Le récepteur GPS calcule les informations émises par
quatre satellites au minimum, pour obtenir les coordonnées en longitude, latitude, et altitude
du point ot1il se trouve. Il permet de situer de maniere assez précise un objet ou un personnage
sur la Terre. Actuellement, la plupart des téléphones portables possedent un GPS.

Source : Wikidia, I'encyclopédie des 8-13 ans



Trace écrite

.1 . Se repérer sur un quadrillage

IAEM Repérage sur un quadrillage

Pour se repérer sur un quadrillage, on peut utiliser les coordonnées des cases ou des nceuds.

Sl el Quadrillage a cases. el el Quadrillage a neeuds. Déter-

Déterminer I'emplacement du carré et du disque. miner I'emplacement du triangle et du pentagone.
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Le carré est en B4, le disque en D3. Triangle (C;1) et pentagone (D;5).

.2. Se repérer sur un plan ou une carte

B DEFINITION : Rose des vents

N
NO NE
Une rose des vents est une figure qui indique les 4
points cardinaux : est, nord, ouest et sud et éventuelle- (¢} E
ment les orientations intermédiaires.
SO SE
S

Sur une carte, on peut se repérer grace a la rose
des vents, mais sur les cartes actuelles et les
GPS, bien souvent, seule la direction du nord est
indiquée. Elle permet a elle seule de se repérer

dans le plan.
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Entrainement

Se repérer sur un quadrillage BEN Placer les lettres suivantes dans la grille, puis vé-
rifier en lisant de gauche a droite et de haut en bas.

A—g6;B—->Db8;,C—>b4;E—ddethl;] >a2;O0O—h5

n Déterminer 'emplacement des formes suivantes :
R—-d7;S—bletf3; T -eleth3;U—c2;V —c5.
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E Déterminer 'emplacement des formes suivantes :

7 ‘ n Placer les formes suivantes dans la grille.
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Se repérer sur un plan ou une carte

Il Voici le plan d’une cabine d’un Boeing 767.
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Premiere Classe Classe

classe affaires économique

1) Indique a quelle classe correspond chaque siege : E26; E1; E7; C9; B14; A34.
2) Donner la référence des siéges colorés.
3) Colorie : en rouge les sieges A17 et B17; en bleu le siege A1l; en vert les sieges G29 et F29; en noir le siege D12.
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Entrainement ﬂ.

B Voici le plan du jardin des plantes de Nantes.

1) Combien d’entrées possede ce jardin? (S

2) L'Orangerie se trouve en B1. °o &

Ou se trouvent : g v : |
o La grande porterie; “ g |

o la station de tram

o la statue Jules Verne;

o la ménagerie;

¢ lejardin botanique.
3) Que peut se trouver en :
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e B5?
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S
az\““ﬁ

plantes?

. @ palmarium 42 grande cascade
5 ‘“\W“’ V 5 plage verte i3 montagne

D i (L orangerie @ state J. Veme
: (2 seme acactées [0 statue Ecorchard
(3 accueil, café 4 magnolia d'Hectot

| (® grande porterie (@ grotte
{ (D jardin botanique 3 ménagerie
@ poliinier sentinelle

B> entrée du jardin @ station de tram

©
%)
O
%)
\Q
2
A

\_

m
L ——

=

Voici le plan des trams de I'agglomération de Montpellier :

% \ 5 \
\ Montferrier- / Jacou 7 /
\ sur-lez | ~ /
\ ; 5 \ [
N\ Saint-Clément A\ ) = /
\ deRiviere e L N Vendargues
Grabels N Vil O Lecres )
Q Via Domitia N = 1
A~ L
o )
P £
Hauts de ‘Aube Rouge Vi
el :
—— O 3 /
Castelnau-le-Lez
Saint-Paul Notre-Dame de Sablassou
/ Hopital ¥
Lapeyronie
Hstex e Lo gt /< \ Saint-Aunés
Y
(@ / 1
— 1
/ N ]
= ) L
Juvignac Q b =
. Place Albert 1% 7
Jules Guesde Henri IV, x B Pompignane /
Tt R (T ‘
\ Jeu de Paume Comédie /
/ K //
\\
@ Odysseum A \
- \
och  Moularés \
AN tram 5 (Hotel de Vile) e \
et " Marcel Pagnol Hotel de Ville Q\Pablo Picasso
s Cléop Parvis G. Frich ;
bl PRI e N -
[ L jivos-olf Manod Croix d’Argent s — /
/ S Pont Trinquat !
) il won o)
4 Vitenewve 7
Lavérune | N\ —
L \ - g
Lavérune // \  Sabines 23 s 3
’ [ron 2 \ - a)
i Saint-Jean de Védas \ psette £ { N putin =
{ Conrs \ ] g e lionte, i s
] Victoire i 7 -
g / \ X
7z [P D // Lattes Centre oot ) porc dosExpositons
Ve (£ f&/ [ 3| ‘ Y
A N
o Saint-Jean de Védas / X
P\ ) Lattes \
it Z IE bl V.
0 1 2 3 mmmm voie double
= e VOi€ Unique \ ,
kilométres shammms "0 03, 65100 p— Pérols - Etang de [0r
7 v \

4 6°me - Chapitre 6: Se repérer sur un plan et dans I'espace

1) Combien de lignes de tram sont in-
diquées sur ce plan?

2) Combien de lignes de tram sont ac-
tuellement en fonctionnement ?

3) Environ combien de kilometres
mesure la ligne 1?

4) Combien y a-t-il de stations pour
la ligne 27

5) Quelles sont les villes traversées
par le ligne 3?

6) Quelle est la particularité de la
ligne 4?

7) Quelles sont les deux destinations
de la future ligne 5?

8) Quel est l'arrét le plus proche du
college Simone Veil ?

9) Vous habitez a Le crés et souhaitez
voir un match de foot au stade de
la Mosson. Quel parcours en tram

allez vous effectuer?

N. DAVAL



LA BATAILLE NAVALE

But du jeu : faire couler les 5 bateaux

de son adversaire.

Matériel : deux grilles composées de
100 cases numérotées horizontale-
ment de 1 a 10 et verticalement de A
a J. L'une des grilles sert a disposer
ses 5 bateaux et I'autre a marquer les
tentatives de localisation des bateaux
de I'adversaire.

Bateaux a placer (a colorier sur la
grille) :

o 1 porte-avions de 5 cases;

e 1 croiseur de 4 cases;

o 1 contre-torpilleur de 3 cases;

e 1 sous-marin de 3 cases;

o 1 torpilleur de 2 cases.

Regle du jeu : les deux joueurs dis-
posent leurs bateaux sur la grille de
maniére a ce que deux bateaux ne
puissent pas étre sur des cases adja-
centes.

Tour a tour, les joueurs proposent les

coordonnées d"un point de la grille en

annongant par exemple « tir en D8 ».

L’autre joueur regarde sa grille :

e si un morceau de son bateau s’y
trouve, il répond « touché » et les
deux joueurs marquent cette case
d"un cercle;

¢ si aucun morceau de bateau ne s’y
trouve, il répond «a l'eau » et les
deux joueurs marquent cette case
d’une croix;

e si tous les morceaux d'un ba-
teau sont touchés, le joueur dit
«touché-coulé ».

Le premier joueur a couler tous les

bateaux de son adversaire gagne.

N. DAVAL
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LA ROSE DES VENTS Prénom ....... ...

Suivre les étapes de construction de la rose des vents, la colorier et indiquer les quatre points cardinaux.
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