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Construction de figure Scratch : Carte 2
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Construction de figure Scratch : Carte 3
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Construction de figure Scratch : Carte 4

quand est cliqué
cacher

» effacer tout

aller a x: @y: @
s'orienter a @
» stylo en position d’écriture
répéter ° fois
:tépéter ° fois
EVENTCIEGEY 100 BES

tourner¥) de @ degré(s)

tourner (¥ de @ degré(s)

Carten® ...... }

N
[a=)

monclasseurdemaths.fr @@@@
BY NC SA



pc
Image placée


Construction de figure Scratch : Carte 5
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Construction de figure Scratch : Carte 6
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Construction de figure Scratch : Carte 7
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Construction de figure Scratch : Carte 8
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Construction de figure Scratch : Carte 9
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Construction de figure Scratch : Carte 10
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